
   

Le classeur et le 
carnet 

d’accompagnement

Infos pratiques



   

• Préambule, explication de la 
démarche et des 
collaborations

• Informations pédagogiques et 
pratiques pour l’animation

• Les identités du jeu Adultes

• Plus d’information sur les 
identités et les thématiques

• Identités pour jouer avec les 
plus jeunes

• Ressources : sources 
détaillées, abécédaire, 
approche systémique, 
alternatives, liens internet, 
bibliographie thématique

• Le réseau des associations 
qui ont collaboré au jeu de la 
ficelle



   

→ Une fiche A4 
avec toutes les 
étapes 
minutées pour 
l’animateur

→ Des variantes

→ Des conseils



   

Les fiches identité avec lesquelles on joue 
comportent des indications pour 
l’animateur  place dans le cercle et fiche 
indispensable



   

Les fiches identité 
sont argumentées 
et détaillées pour 
approfondir 
certaines 
thématiques

Des encadrés 
« Le saviez-vous ? » 
pour émailler 
d’anecdotes et 
enrichir le contenu 
pendant l’animation



   

Thématiques à approfondir ?

→ Lait
→ Climat
→ Cultures
→ Jeans, gsm
→ Etat
→ Finance
→ ...



   

→Les fiches enfants : identités 
différentes, plus illustrées, texte 
simplifié

→Pas de méthodologie appropriée dans 
le classeur : en projet



   

Le carnet

→ Aller plus loin 
dans la 
réflexion...

→ Trouver des 
pistes de 
recadrage 
pour 
l’animation



   

Le carnet  

« Penser autrement ? Une 
proposition écosystémique »



   

Le carnet en bref...

• Approche de la complexité : mettre en liens les 
informations

• Comprendre les origines, la hiérarchisation, les 
règles et les logiques de fonctionnement de la 
mondialisation néolibérale

• Construire une lecture éthique et politique: en 
termes de responsabilité, d’intentions, de 
projets, de choix, de valeurs...

• Questionner le modèle de société agroindustriel 
et les fondements de la société de marché



   

Le carnet en bref...

• Revisiter nos mythes fondateurs, nos 
croyances, nos illusions : questionner le 
modèle social sous l’angle de son 
« aval », de ses conséquences   

• Plaidoyer et pistes pour un nouvel 
imaginaire social



   

Merci ! Des questions ?

Le jeu est en ligne sur 

www.quinoa.be
www.rencontredescontinents.be

http://www.quinoa.be/

